
Animation HELGA – OLC  

 

Nous continuons notre préparation avec l’installation d’un premier logiciel, qui dans la chronologie sera en 

réalité … le dernier à être utilisé. C’est lui qui vous permettra de publier sur internet l’évolution en live des 

résultats.   

 

Instruction 07 : téléchargement et installation du logiciel « LiveResults » 

1. Aller à la page : https://github.com/petlof/liveresults 

 

2. Sur l’écran obtenu, cliquer sur la commande « Latest » 

 

 

 

3. … qui vous proposera notamment … le fichier ZIP dont nous avons besoin … « clic » 

 

 

 

 

4. Dézipper ce fichier dans un répertoire « quelconque » de votre PC créé pour l’occasion.  Une option 

simple 
���� serait « C:\LiveResults ».   

 

N.B. : Où qu’il soit, un raccourci sur le Bureau simplifiera la vie pour toutes les opérations 

ultérieures. 

 

 



 

Instruction 08 : Pour vous assurer que tout est OK, lancer le programme LiveResults.Client.exe 

Vous obtenez l’écran ci-dessous et en faisant glisser la souris sur la seconde icône (IOF – XML) vous 

constaterez … qu’il connaît HELGA ! 

 

 

 

 

 

Un Clic sur ce bouton vous présentera le second écran 



 

… qui sera détaillé et utilisé lors de la formation et ensuite lors de toute expérience pratique. 

Nous y compléterons les paramètres nécessaires (**), en lien avec Helga et la base de données de 

LiveResults et puis « clic sur le bouton Start Upload » 

 

(**)  …. si vous n’avez pas créé le répertoire C:\Emma en fin de l’instruction 3, c’est le 

moment de le faire !! 

Si vous êtes un peu curieux, allez voir les deux liens ci-dessous … 

https://liveresultat.orientering.se/followfull.php?comp=18094&lang=fr#H21   (Nat. Sprint 2020 à Herve) 

https://liveresultat.orientering.se/followfull.php?comp=18259&lang=fr#Open (un Ve Sprint 2020) 

… juste avant que je ne retourne les modems-GSM chez SPORTident 
��� 

 

Instruction 09 : Pour réaliser tous les exercices du jour, et plus encore l’animation lors d’une compétition, il 

est indispensable de travailler en réseau pour que la gestion de l’animation puisse être réalisée en parallèle 

de la GEC proprement dite, en échangeant les données avec la base principale « Helgadat » 

Ceci implique que vous preniez chacun toutes les mesures pour être opérationnels sur ce point « réseau ». 

J’ai déniché un tuto, très bien détaillé, en français, sauf les copies-écran  
��� mais cela ne me semble par 

incontournable pour ces quelques images 



 

https://fr.wikihow.com/connecter-deux-ordinateurs 

 

Les méthodes 1 et 2 nous intéressent (surtout 2) avec le réseau câblé car il est moins probable que vous 

disposiez d’un WiFi dans la forêt.   

 

Le jour de la formation, nous n’aurons pas le temps de configurer chaque pc pour vérifier que tout va 

fonctionner sur chaque appareil : il faut pouvoir, avec un simple câble Ethernet (en direct ou via un switch 

réseau), établir « one clic » la liaison entre plusieurs PC. 

Lisez, relisez et, si nécessaire, cherchez un copain pour vérifier que cela fonctionne !! Chacun de vos essais 

économisera de précieuses minutes lors de la journée.   

Et pour être très clair, nous consacrerons 15 minutes pour établir un ou plusieurs réseaux entre les PC.  

Après ces 15 minutes nous continuerons la formation.  

 

 

Dans notre tour d’horizons des logiciels qui nous serons utiles, nous reprenons le programme AnimO créé 

par Alain Mazy (et qu’il a récemment fait remonter à la surface à l’occasion des 3 Jours de Belgique 2022).  

 AnimO peut tout à fait constituer un premier élément d’animation via un Speaker et sa facilité de mise en 

œuvre peut vous rassurer dans votre apprentissage et les premiers démarrages sur le terrain. 

La mise en œuvre d’AnimO avait été décrite pour EMIT par Serge Dery  

Instruction 10 : Via le lien https://www.helga-o.com/files/AnimO-1.1.1.11.zip, téléchargez ce logiciel et 

pour rester dans la logique initiale, dézippez-le dans un nouveau sous-répertoire C:\Helga\FLOC\AnimO 

N’essayez pas de le lancer … AnimO réagit si vous n’avez pas de lecteur connecté et vous risqueriez de faire 

pire que bien et compliqueriez la tâche le jour de la formation 

Voyez plutôt une page d’explications de Serge en fin de ce document 

 

===================================================================================== 

Il nous restera pour la prochaine fois un dernier logiciel à installer. 

Mais avec ces 10 instructions, jonglez déjà dans tout ce que vous pouvez faire.  Familiarisez-vous avec les 

commandes possibles.  Echaffaudez une liste d’essais que vous pourriez déjà anticipez avec vos 

organisations 2023 et surtout traitez la mise en réseau des PC.  Ce sera primordial et indispensable pour 

avancer dans ce projet. 

r.ma 

 

 


